Załącznik Nr 4 do Regulaminu

Regulamin rozgrywek turnieju FIFA 17 (ps4) w ramach „Siemiattle Esport contest”, który odbędzie się w dniach 4-5 luty 2017 rok, w Siemiatyczach
1. Postanowienia ogólne
1.1 Każdy zawodnik zobowiązany jest do zaznajomienia się z Regulaminem oraz jego przestrzegania. Przystąpienie do rozgrywek równoważne jest akceptacji postanowień Regulaminu.

1.2 Udział w rozgrywkach jest otwarty dla każdej osoby.

1.3 Kopiowanie lub wykorzystywanie regulaminu bez zgody organizatora jest zabronione.

1.4 Uczestnicy nie mają prawa używania swoich kontrolerów, lecz mają prawo do zmiany ustawień kontrolera.

2. System rozgrywek
2.1 W turnieju weźmie udział 64 uczestników.

2.2 Opłata za udział w turnieju wynosi 15 zł.

2.3 Opłaty należy wnosić na konto Siemiatyckiego Ośrodka Kultury 71 1240 5211 1111 0010 3201 1998 w terminie do 20 stycznia 2017 r. W tytule należy wskazać „Siemiattle Esport Contest” oraz nazwę gry i nazwę drużyny.

2.4 Turniej rozgrywany systemem single elimination 64*.

3. Nagrody
3.1 Pula nagród zostanie podana po zamknięciu zapisów.

3.2 Nagrodzeni zostaną uczestnicy którzy zajmą miejsca od 1 do 4.

4. Przebieg turnieju.
4.1 Faza play-off

- mecze fazy play-off rozgrywane będą w sobotę i niedzielę od godziny xx:xx

- system BO1* w całych rozgrywkach turnieju

- czas trwania meczu to 6 minut połowa

- faza play-off rozgrywana systemem pojedynczej eliminacji - single elimination 64

- harmonogram rozgrywek zostanie podany do tygodnia, po ukończeniu zapisów

5. Zawodnicy
5.1 Gracz nie może grać drużyną all-star i klasyczną 11. Wszystkie inne drużyny są dozwolone.

5.2 Dozwolona jest zmiana drużyny którą gramy.

5.3 Zabrania się kierowania wulgarnych treści w stronę administratorów i uczestników imprezy.

6. Rozgrywki
6.1 Mecze fazy play-off rozgrywane są systemem BO1 (mecz 2x6 minut).

6.2 W przypadku remisu, rozgrywana jest klasyczna dogrywka. Jeśli dogrywka nie wyłoni zwycięzcy rozgrywane są rzuty karne.

6.3 Zabronione jest używanie błędów gry pod groźbą dyskwalifikacji zawodnika.

6.4 Obrażanie przeciwnika i używanie wulgarnych słów w trakcie gry jest zabronione.

7. Oszukiwanie
7.1 Używanie wszelkich programów zapewniających jakąkolwiek przewagę w czasie gry jest zakazane.

7.2 Zakazane są wszelkie czynności mogące naruszyć prawa autorskie oraz majątkowe wydawcy gry.

7.3 Jeśli zawodnik nie stawi się do 10 minut, od godziny w której miał rozpocząć się mecz przegrywa on mecz walkowerem.

7.4 Karą za zastosowanie niedozwolonego zagrania jest walkower dla przeciwnika, wobec którego stosowało się dane zagranie.

8. Postanowienia końcowe
8.1 Organizator dołoży wszelkich starań w celu zapewnienia prawidłowego przebiegu turnieju.

8.2 Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie.

8.3 Wszelkie kwestie sporne nie ujęte w regulaminie rozstrzygają: organizator oraz administrator.

8.4 Organizator nie ponosi odpowiedzialności za problemy z przeprowadzeniem turnieju, jeżeli nastąpiły one na skutek zdarzeń niezależnych od Organizatora oraz zdarzeń, których nie mógł przewidzieć lub którym nie mógł zapobiec.

8.5 Organizator nie ponosi odpowiedzialności za straty majątkowe uczestników.

*single elimination 64 - system rozgrywania turnieju (rodzaj drabinki turniejowej)

*bo1 - system rozgrywania meczu, do jednej wygranej mapy

