Załącznik Nr 3 do Regulaminu

Regulamin rozgrywek Counter-Strike Global Offensive  w ramach "Siemiattle Esport Contest", który odbędzie się w dniach 4-5 luty 2017 rok, w Siemiatyczach.
1. Postanowienia ogólne
1.1 Każdy zawodnik zobowiązany jest do zaznajomienia się z Regulaminem oraz jego przestrzegania. Przystąpienie do rozgrywek równoważne jest akceptacji postanowień Regulaminu.

1.2 Udział w rozgrywkach jest otwarty dla każdej osoby od 16 roku życia.

1.3 Zawodnicy mogą używać własnego sprzętu komputerowego takiego jak: myszka, słuchawki, klawiatura, mikrofon. Nie mogą używać własnej jednostki centralnej i monitora.

1.4 Kopiowanie lub wykorzystywanie regulaminu bez zgody organizatora jest zabronione..

2. System rozgrywek
2.1 W turnieju głównym weźmie udział 16 drużyn, w kwalifikacjach online liczba jest nieograniczona.

2.2 Opłata za udział w turnieju wynosi 150 zł od każdej drużyny. W przypadku rozgrywania kwalifikacji, opłata za kwalifikacje wynosi 75 zł i kolejne 75 zł w przypadku awansu do turnieju głównego.

2.3 Opłaty należy wnosić na konto Siemiatyckiego Ośrodka Kultury 71 1240 5211 1111 0010 3201 1998 w terminie do 20 stycznia 2017 r. W tytule należy wskazać „Siemiattle Esport Contest” oraz nazwę gry i nazwę drużyny.

2.4 Turniej rozpoczyna się fazą grupową a kończy fazą play-off w systemie single elimination 8*. W przypadku zgłoszenia większej liczby drużyn niż 16, będą rozgrywane kwalifikacje online.

3. Nagrody
3.1 Pula nagród zostanie podana po zamknięciu zapisów.

3.2 Nagrodzone zostaną drużyny które zajmą miejsca od 1 do 4.

3.3 Najlepszy gracz turnieju (MVP) zostanie nagrodzony oddzielną nagrodą.

4. Przebieg turnieju
4.1 Kwalifikacje online

- mecze kwalifikacyjne rozgrywane są przed turniejem, w wyznaczonych dniach przez organizatorów, informacja dostępna będzie na https://www.facebook.com/mrmsiemiatycze/?fref=ts i https://www.facebook.com/seesc/?ref=ts&fref=ts - system rozgrywania kwalifikacji jest zależny od liczby zgłoszonych drużyn

- wszelkie kwestie dotyczące systemu rozgrywania podejmuje organizator

- system kwalifikacji oraz godziny meczu zostaną podane tydzień przed kwalifikacjami, na https://www.facebook.com/mrmsiemiatycze/?fref=ts  i https://www.facebook.com/seesc/?ref=ts&fref=ts
- mapa będzie wybierana systemem odrzucania przez kapitanów

4.2 Faza grupowa
- mecze fazy grupowej rozgrywane będą w sobotę od godziny xx:xx.

- grupa będzie odbywała się systemem bo1*

- mapa będzie wybierana systemem odrzucania przez kapitanów

- 4 grupy po 4 drużyny, z każdej grupy awansują 2 drużyny do fazy play-off

- harmonogram rozgrywek grupowych zostanie podany przed turniejem

- organizator zastrzega sobie prawo do rozstawienia najlepszych drużyn

4.3 Faza play-off
- mecze fazy play-off rozgrywane będą w sobotę i niedzielę od godziny xx:xx

- system BO1 w 1/4 i BO3* w półfinale i finale

- mapa będzie wybierana systemem odrzucania przez kapitanów

- Faza play-off rozgrywana systemem pojedynczej eliminacji – single elimination 8

- harmonogram rozgrywek play-off zostanie podany po zakończeniu fazy grupowej

5. Zawodnicy
5.1 Gracz może reprezentować maksymalnie jeden zespół w turnieju.

5.2 Gracz nie może zmieniać zespołu w trakcie trwania rozgrywek.

5.3 Zabrania się kierowania wulgarnych treści w stronę administratorów i uczestników imprezy.

5.4 Zabrania się używania nazw graczy oraz opisów o wulgarnej treści.

5.5 Do każdego gracza przypisane jest jedno konto, jednocześnie akceptuje on regulamin gry ustalony przez twórcę gry.

6. Zespoły
6.1 W zespole może znajdować się maksymalnie 7 osób. (5 graczy +  2rezerwowych)

6.2 W strefie wyznaczonej dla graczy, mogą przebywać tylko osoby zgłoszone do turnieju.

6.3 Zabrania się używania nazw drużyn oraz opisów o wulgarnej treści.

7. Rozgrywki
7.1 Mecze fazy grupowej rozgrywane są systemem BO1 (MR15), faza play-off BO1 i BO3 (MR15).

7.2 W przypadku remisu (15:15), rozgrywane są dogrywki po każdej ze stron w systemie MR3* z 10000$.

7.3 System odrzucania w systemie BO1

- odrzucenie mapy przez drużynę A

- odrzucenie mapy przez drużynę B

- odrzucenie mapy przez drużynę A

- odrzucenie mapy przez drużynę B

- odrzucenie mapy przez drużynę A

- losowa mapa z dwóch pozostałych map

- wybór strony przez drużynę B

7.4 System odrzucania w systemie BO3

- odrzucenie mapy przez drużynę A

- odrzucenie mapy przez drużynę B

- wybór mapy drużyny A

- wybór mapy drużyny B

- odrzucenie mapy przez drużynę A

- odrzucenie mapy przez drużynę B

- nie odrzucona mapa, jako mapa dogrywkowa

7.5 Mapy na których rozgrywany jest turniej :

de_dust2

de_nuke

de_cbble

de_mirage

de_cache

de_overpass

de_train

7.6 Zabronione jest używanie błędów gry (pixel walking etc.) pod groźbą dyskwalifikacji drużyny.

7.7 Używanie chatu w grze w celu obrażania przeciwnika jest zabronione.

7.8 W trakcie jednego meczu drużyna ma prawo do 2 pauz, maksymalny czas trwania pauzy to 3 minuty.

7.9 W razie problemów z przyczyn niezależnych od zawodnika, administracja zarządza pauzę, która trwa do czasu rozwiązania problemu.

8. Oszukiwanie
8.1 Używanie wszelkich programów zapewniających jakąkolwiek przewagę w czasie gry jest zakazane.

8.2 Jakiekolwiek programy czy modyfikacje zmieniające oryginalną wersję gry są zakazane.

8.3 Zakazane są wszelkie czynności mogące naruszyć prawa autorskie oraz majątkowe wydawcy gry.

8.4 Niedozwolone jest, stosowanie błędów w grze i błędów map, stosowanie wspomagaczy i modyfikacji gry, używanie sterowników graficznych innych niż zainstalowane przez organizatora, używanie skryptów (bunny-hop, jumpthrow skrypt).

8.5 Jeśli drużyna nie stawi się w ciągu 10 minut, od godziny w której miał rozpocząć się mecz przegrywa ona mecz walkowerem.

8.6 Karą za zastosowanie niedozwolonego zagrania jest walkower dla przeciwnej drużyny, wobec której stosowało się dane zagranie.

9. Postanowienia końcowe
9.1 Organizator dołoży wszelkich starań w celu zapewnienia prawidłowego przebiegu turnieju.

9.2 Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie.

9.3 Wszelkie kwestie sporne nie ujęte w regulaminie rozstrzygają: organizator oraz administrator.

9.4 Każdy zespół musi posiadać kapitana, z którym organizator i administrator będzie miał kontakt.

9.5 Organizator nie ponosi odpowiedzialności za problemy z przeprowadzeniem turnieju, jeżeli nastąpiły one na skutek zdarzeń niezależnych od Organizatora oraz zdarzeń, których nie mógł przewidzieć lub którym nie mógł zapobiec.

9.6 Organizator nie ponosi odpowiedzialności za straty majątkowe uczestników.

*single elimination 8 - system rozgrywania turnieju (rodzaj drabinki turniejowej)

*bo1 - system rozgrywania meczu, do jednej wygranej mapy

*bo3 - system rozgrywania meczu, do dwóch wygranych map

*MR3 - system rozgrywania dogrywki, w tym wypadku do 4 wygranych rund

*MR15 - system rozgrywania mapy, w tym wypadku do 16 wygranych rund

